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Acao de Formacao: Desenho, utilizacdo e avaliacdo de contextos
digitais de aprendizagem e integracdo do ensino hibrido no ensino
superior

3. FOBMEPaRLEEFHER campos
4. L%’ﬁrITGDE REALIZACAO
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6. P%i%'e‘rlwﬁ:ﬁ% '?‘(L) perfil dos destinatarios)
7. N°. Fé)RMANDAS/OS
(indicar 6 numero nmaximo de formandos)

8. C?c'l\le[gclzr%OES EM CAggeDal%ulggEe‘T:'ol,SeTrTI1E IélgsloA de eventual desisténcia da/o formanda/o)

9. OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

No final do workshop, os formandos deverao ser capazes de:

Compreender os principios das técnicas pedagdgicas inovadoras e o impacto destas na
intera¢do aluno-professor;

Aplicar ferramentas tecnoldgicas, incluindo a inteligéncia artificial, em contextos educativos
para melhorar o envolvimento e a aprendizagem dos alunos;

Analisar casos praticos para identificar oportunidades de integracido de abordagens interativas;
Avaliar a eficacia das estratégias implementadas com base em indicadores de participagio e
desempenho;

Criar planos de aula que incorporem metodologias inovadoras e tecnologias emergentes,
promovendo um ambiente de aprendizagem dindmico e inclusivo.
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Fundamentos | Introducédo as técnicas pedagogicas inovadoras.
de Pedagogia | A evolugao do papel do professor e do aluno no processo de
Inovadora aprendizagem.

Principios da interag&o significativa em contextos educativos.
Ferramentas | Introducdo ao uso de Inteligéncia Artificial no ensino.
Tecnolégicas | Ferramentas praticas para aumentar o envolvimento dos alunos
elA na (chatbots educativos, personalizagao da aprendizagem).
Educacgao Analise de plataformas tecnoldgicas e recursos digitais.

Estratégias
para
Promover a
Interatividade

Métodos para estimular a colaboragao em sala de aula.
Técnicas de ensino hibrido e gamificagao.
Estudos de caso: boas praticas de ensino interativo.

Avaliagao e Como avaliar a eficacia das estratégias pedagdgicas.
Planeamento | Desenvolvimento de planos de aula interativos.
Pedagégico Reflexdo e apresentagdo de projetos finais pelos formandos.

11. ESPACOS, EQUIPAMENTOS E RECURSOS TECNICO-

O workshop sera lecionado exclusivamente online, necessitando dos seguintes recursos técnico-
pedagdgicos:

Computador ou dispositivo equivalente com cimara e microfone funcional para cada formando.
Acesso estavel a internet

Acesso ao Zoom

12.MODALIDADE DE FORMACAO

assincrona/sincrona a distancia

13.METODOLOGIA(S) DE FORMACAO
Problem-Based Learning

Flipped Classroom

14.DURACAO
(duracéo total da formagéao, indicando o numero de horas que totaliza)
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15.N° DE SESSOES
(indicar o numero total de sessodes)

16.CRONOGRAMA

Modulo Dia Horario

17.CARGA DE TRABALHO

Tempo de contacto presencial/sincrono [h]
Tempo de contacto em autonomia [h]

Tempo de contacto total [h]

ECTS (1 ECTS = 25 h de tempo de contacto total)

18.CRITERIOS E METODOLOGIA DE AVALIACAO
(especificar a metodologia de avaliagao e critérios para aprovagao)

19. BIBLIOGRAFIA DE SUPORTE
(enumerar até cinco referéncias bibliograficas recomendadas)



